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เร่ือง การเขียนสตอรี่บอรด (Story board) 

 
การเขียนสตอรี่บอรด (Story board) 
 หลายคนอาจจะกลัววา ตัวเองวาดรูปไมเกงแลวจะวาดสตอรี่บอรดไมได ไมเปนความจริงเลย เพราะ 
การวาดสตอรี่บอรดเปนเพียงรูปที่วาดงายๆ ก็ได โดยมีจุดมุงหมายเพื่อถายทอดไอเดีย (Idea) หรือความคิดวา 
ภาพควรออกมาอยางรบนจอภาพยนตร 
 การเขียนสตอรี่บอรด แตกตางจากการวาดภาพการตูน หรือภาพที่เนนความสวยงามแบบศิลปะ เปน
การรางภาพอยางคราวๆ เทานั้น วัตถุประสงคเพื่อนําไปสรางเปนภาพเคลื่อนไหว เชน ภาพยนตร การตูน
โฆษณา สารคดี เปนตน โดยคํานึงถึงมุมกลอง อาจมีบทสนทนาหรือไมมีบทสนทนาก็ได 
 
ความหมายของสตอรี่บอรด (Story Board) 
 สตอรี่บอรด  คือ  การเขียนภาพนิ่ง เพื่อสรางเปนภาพเคลื่อนไหวในรูปของสื่อมัลติมี เดีย 
(Multimedia) หรือส่ือประสม หมายถึงสื่อหลายแบบ เปนการใชส่ือในหลายรูปแบบ ทั้งขอความ เสียง 
รูปภาพหรือภาพเคลื่อนไหว เพื่อกําหนดแนวทางใหทีมผูผลิตเกิดความเขาใจไปในแนวทางเดียวกันในการ
ถายทําเปนภาพเคลื่อนไหวรูปแบบตางๆ ไดแก ภาพยนตร ภาพยนตรโฆษณา ภาพยนตรส้ัน ภาพยนตร
การตูนภาพยนตรสารคดี หรือแมแตการทําผลงาน โดยแสดงออกถึงความตอเนื่องของการเลาเรื่อง 
จุดประสงคของสตอรี่บอรด คือ เพื่อการเลาเรื่อง ลําดับเรื่อง มุมกลอง ภาพไมจําเปนตองละเอียดมาก แค
บอกองคประกอบสําคัญได ตําแหนงตัวละครที่สัมพันธกับฉากและตัวละครอื่นๆ มุมกลอง แสงเงา เปนการ 
สเก็ตซภาพของเฟรม (Shot) ตางๆ จากบท เหมือนการตูนและวาดตัวละครเปนวงกลม ส่ีเหล่ียม ฉากเปน
ส่ีเหล่ียม การสรางสตอรี่บอรดจะชวยให Producer และผูกํากับไดเห็นภาพของรายการที่จะถายทําเปน
รูปธรรมชัดเจนขึ้นไดในแตละเฟรมที่จะดําเนินการ 
 
สวนประกอบของสตอรี่บอรด 
 สตอรี่บอรด ประกอบดวยชุดของภาพ Sketches ของ shot ตางๆ พรอมคําบรรยายหรือบทสนทนา
ในเรื่อง อาจเขียนเรื่องยอและบทกอน หรือ Sketches ภาพกอน แลวจึงใสคําบรรยายที่จําเปนลงไป ส่ิงสําคัญ
ที่ตองพิจารณาคือ ภาพและเสียงตองใหไปดวยกันได อาจมีบทสนทนาหรือไมมีบทสนทนาก็ได หรืออาจมี
บทบรรยายหรือไมมีบทบรรยายก็ได โดยมีเสียงประกอบดวย ไดแก เสียงดนตรี เสียงธรรมชาติหรือเสียง
อ่ืนๆ สําหรับการผลิตรายการที่ส้ันๆ อยางภาพยนตรโฆษณา สามารถทําโดยใชสตอร่ีบอรดเปนหลัก มิตอง
เขียนบทหรือเขียนสคริปตขึ้นมา 
ชลพรรษ ดวงปญญา, การเขียนสตอรี่บอรด (Story Board) [Online], 9 กันยายน 2553, แหลงที่มา 
http://province.m-culture.go.th/trat/storyboard2553/2.pdf  



ความรูพื้นฐานกอนเขียนสตอรี่บอรด 
 กอนเขียนสตอรี่บอรดจะตองศึกษาการเขียนเรื่อง บทบรรยาย (Notation) รวมทั้งมุมกลองใหเขาใจ
กอน จึงจะสามารถเขียนสตอรี่บอรดได 
 ศิลปะการเลาเรื่อง ศิลปะการเลาเรื่อง ไมวาจะเปนนิทาน นิยาย ละครหรือภาพยนตร ลวนแตมี
รากฐานแบบเดียวกัน นั่นคือการเลาเรื่องราวที่เกิดขึ้นของมนุษยหรือสัตว หรือแมแตอะไรก็ตามที่เกิดขึ้น
ชวงเวลาใดเวลาหนึ่ง ณ สถานที่ใดที่หนหนึ่งเสมอ ฉะนั้น องคประกอบที่สําคัญที่ขาดไมไดคือ ตัวละคร
สถานที่และเวลา ส่ิงสําคัญในการเขียนบทหนังสั้นก็คือ การเริ่มคนหาวัตถุดิบหรือแรงบันดาลใจ ใหไดวาเรา
อยากจะพูด จะนําเสนอเรื่องเกี่ยวกับอะไร ตัวเราเองมีแนวความคิดเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ อยางไร ซ่ึงแรงบันดาล
ใจในการเขียนบทที่เราสามารถนํามาใชในก็คือ ตัวละคร แนวความคิดและเหตุการณ ควรจะมองหาวัตถุดิบ
ในการสรางเรื่องใหแคบอยูในสิ่งที่เรารูสึก รูจริง เพราะคนทําหนังสั้นมักจะทําเรื่องที่ไกลตัว หรือไมก็ไกล
เกินจนทําใหเราไมสามารถจํากัดขอบเขตได 
การเขียนเรื่องสั้น  
 การเขียนเรื่องสั้น ตองใหกระชับ ตัวละครมีบทสนทนาไมมาก เทคนิคการเขียนเรื่องสั้น มีดังนี้ 
 1. ตองมีการระบายสภาพและบรรยากาศ (Local Color) หมายถึงการพรรณนาภาพอยางใดอยางหน
เพื่อนําความคิดของผูอานใหซาบซึ้งในทองเรื่อง ใหเห็นฉากที่เราวาดดวย ตัวอักษรนั้นตองชัดเจน 
 2. การวางโครงเรื่อง (Plot) มีการเริ่มนําเรื่องจนถึงปลายยอดเรื่อง หรือที่เรียกวา ไคลแมกซ 
(Climax)และจบเรื่องลงโดยเร็ว ใหผูอานโลงใจ เขาใจและสะเทือนใจ หรือเปนแบบสองซอนเหตุการณ 
 3. การจัดตัวละครและใหบทบาท เปนตัวละครที่สําคัญในเรื่อง เพื่อแสดงลักษณะนิสัยอยางหนึ่ง
อยางใด กอใหเกิดเรื่องราวขึ้น 
 4. การบรรยายเรื่อง แบบการมีตัวตนที่เขาไปอยูในตัวเร่ือง และการเปนบุรุษที่สาม ไดแก ตัวละคร
แสดงบทบาทของตนเอง เปนวิธีที่ดีที่สุด 
 5. การเปดเรื่อง อาจทําไดโดยการใหตัวละครพูดกัน การบรรยายตัวละคร การวางฉากและการ
บรรยายตัวละครประกอบ การบรรยายพฤติกรรมและตัวละคร 
 6. บทเจรจา หรือคําพูดของตัวละคร ตองเขียนใหเปนภาษามนุษยพูดกัน และตองใหเหมาะกับ
บทบาทและเหตุการณที่เกี่ยวกับตัวละคร 
 7. ตองมีความแนน คือพูดใหตรงไปตรงมา เขาใจงาย ใชคําไมฟุมเฟอย 
 8. การตั้งชื่อตัวละคร ควรใหช่ือที่ใกลเคียงกับชื่อคนจริงๆ สวนชื่อเร่ืองก็ควงเปนขอความที่ 
กอใหเกิดความอยากอาน ใชคําสั้นๆ แตใหนาทึ่ง 
 9. การทําบท คือการบรรยายใหตัวละครแสดงบทบาทเชนเดียวกับการแสดงละคร ตองพรรณนาถึง 
กิริยาทาทาง อาการรําพึงรําพัน เปนตน 
  



การทําสตอรี่บอรด 
 การทําสตอรี่บอรดเปนการสรางตารางขึ้นมาเพื่อรางภาพลงไปตามลําดับขั้นตอนของเรื่องตั้งแตตน
จนจบ เพื่อใหทุกๆฝายสามารถมองเห็นภาพรวมของงานที่จะลงมือทําไดลวงหนา ซ่ึงหากมีขอที่ตองแกไข
ใดๆ เกิดขึ้นก็สามารถแกไขเปลี่ยนแปลงได และทําสตอรี่บอรดใหมได การทําสตอรี่บอรดนั้นโดยหลักแลว
จะเปนตนแบบของการนําไปสรางภาพจริง และเปนตัวกําหนดในการทํางานอื่นๆ ไปดวยเชน เสียงพากย
เสียงดนตรี เสียงประกอบอื่นๆ special effect จึงเปนการรางภาพ พรอมกับการระบุรายละเอียดที่จําเปนตอง
ทําลงไป 
 
หลักการเขียนสตอรี่บอรด 
 รูปแบบของสตอรี่บอรด จะประกอบไปดวย 2 สวนคือ สวนเสียงกับสวนภาพ โดยปกติการเขียน
สตอรี่บอรด 24 เฟรม คือภาพ 24 ภาพ เมื่อถายทําเปนภาพยนตรใชเวลา 1 นาที ถาเปนภาพยนตรโฆษณา ใน
เวลา 30 วินาที ตองเขียน 12 เฟรม การเขียนบทบรรยายจะเปนสวนสนับสนุนการนําเสนอภาพ มิใชการ
นําเสนอบทบรรยายนั้น ความยาวของคําบรรยายมีหลักการในการจัดทํา 3 ประการ คือ 
 1. ตองเหมาะสมกับลักษณะของผูชม 
 2. ตองมีความยาวพอที่จะครอบคลุมวัตถุประสงคที่กําหนด 
 3. ตองใหส้ันที่สุดเทาที่จะทําได 
 สําหรับรายการที่ใชการบรรยายแบบ “Voice Over” ควรมีภาพของผูบรรยายปรากฏขึ้นในตอนเริ่ม
รายการกอน จะทําใหรายการดูเปนกันเองมากขึ้น และถารายการยาวมาก ควรใหผูบรรยายมากกวา 1 คน จะ
ทําใหลดความเบื่อหนายจําเจของรายการลงได เสียงบรรยายไมจําเปนตองมีอยูตลอด ควรทิ้งชวงโดยใช
ดนตรีและเสียงอื่นประกอบดวย 
 
สิ่งสําคัญท่ีอยูในสตอรี่บอรดประกอบดวย 
 1. Subject หรือ Character ไมวาจะเปนคน สัตว ส่ิงของ สถานที่หรือตัวการตูน และที่สําคัญคือ พวก
เขากําลังเคลื่อนไหวอยางไร 
 2. กลอง ทั้งในเรื่องของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลื่อนกลอง 
 3. เสียง การพูดกันระหวางตัวละคร มีเสียงประกอบหรือเสียงดนตรีอยางไร 
วิธีการเขียนสตอรี่บอรด 
 สตอรี่บอรด (Story board) คือการเขียนกรอบแสดงเรื่องราวที่สมบูรณของภาพยนตรหรือหนังแตละ
เร่ือง  โดยมีการแสดงรายละเอียดที่จะปรากฏในแตละฉากหรือแตละหนาจอ  เชน  ขอความ  ภาพ
ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี เสียงพูดและแตละอยางนั้นมีลําดับของการปรากฏ วาอะไรจะปรากฏขึ้นกอน-
หลัง อะไรจะปรากฏพรอมกัน เปนการออกแบบอยางละเอียดในแตละหนาจอกอนที่จะลงมือสรางเอนิเมชัน
หรือหนังขึ้นมาจริง ๆ  



การออกแบบตัวละคร 
 การออกแบบตัวละครเปนขั้นตอนของสรางตัวละครขึ้นมาตามเนื้อเร่ืองที่เราสรางขึ้น โดยตัวละคร
ใดๆ ก็ตาม ถาระบายสีดําลงไปในตัวละครนั้นทั้งตัวซ่ึงจะทําใหมองเห็นแตโครงรางเทานั้น หากตัวละครตัว
นั้นดูโดดเดนและมีบุคลิกที่สามารถจดจําไดงาย นั่นละที่เรียกวาตัวละครที่ดี 
 นอกจากนี้ยังมีส่ิงที่เราตองคํานึงถึงอีกมากมายเชนความสวยงาม และสิ่งหนึ่งที่ทําเมื่อลงมือ
ออกแบบสามหนูกับหนึ่งแมวแดงใหญคือ เรียบงาย และมีบุคลิกภาพเฉพาะที่เปนตัว นั่นเปนเพราะเชื่อวามัน
จะชวยทําใหขั้นตอนการลงมือวาดจริงนั้นจะดําเนินไปไดอยางราบรื่น ซ่ึงก็เปนเชนนั้นจริงๆ และสําหรับ
ภาพประกอบดานบนคือสามหนูกับหนึ่งแมวแดงใหญในรางแรกกอนที่จะพัฒนาขัดเกลาแบบจนไดตัวจริง 
 
สวนประกอบตาง ๆ ของstoryboard มีดังนี้ 
 - Title คือช่ือเร่ือง 
 - ภาพแสดงการเคลื่อนไหวในฉากๆนั้น (อยูภายในกรอบสี่เหล่ียม) 
 - Description คําอธิบายเกี่ยวกันฉากนั้น 
 - Scene ช่ือฉาก 
 - Timing เวลาในการแสดงฉากนั้น 
 - Sound FX เสียงประกอบ 
 - Music BG ดนตรีประกอบ 
 
ขอดีของการทํา Story Board 
 1. ชวยใหเนื้อเร่ืองล่ืนไหล เพราะไดอานทวนตั้งแตตนจนจบกอนจะลงมือวาดจริง 
 2. ชวยใหเนื้อเร่ืองไมออกทะเล เพราะมีแผนการวาดกํากับไวหมดแลว 
 3. ชวยกะปริมาณบทพูดใหพอดีและเหมาะสมกับหนากระดาษและบอลลูนนั้น ๆ 
 4. ชวยใหสามารถวาดจบไดในจํานวนหนาที่กําหนด (สําคัญสุด!) 
 
ขอควรจําของการทํา Story Board 
 1. อยา ! กลัวที่จะตองแก Story Board 
 2. อยา ! ลงมือวาดทันทีหลังทํา Story Board เสร็จ 
 3. บางทีถึงจะลงมือวาดจริงแลว แตเพิ่งเจอจุดที่อยากแกภายหลัง ก็ยังสามารถแกไดไมใชวาจะตอง
วาดตามสตอรี่บอรดเราเดะ ๆ ถาเจออะไรตะหงิด ๆ เล็ก ๆ นอย ๆ ก็แกได 
  



ตัวอยาง storyboard 
 

 
  



 

 

 


