
คําอธิบายรายวิชา 
 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี รายวิชาเพิ่มเตมิ 
รหัสวิชา  ง32202 วิชาคอมพิวเตอร 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  5 ภาคเรียนท่ี  2 2  ชั่วโมง/สปัดาห 
40  ชั่วโมง/ภาคเรียน จํานวน  1.0  หนวยกิต 
 
 ศึกษาแนวคิด  ความสําคัญ  เกี่ยวกับความหมายประวัตความเปนมาของแอนิเมชั่น การเขียนสตอ
ร่ีบอรด, โปรแกรม Adobe Flash CS3 เบื้องตน การสรางภาพเคลื่อนไหว การโตตอบกับผูใช และการแปลง
ไฟลไปใชงาน รวมทั้งความรูการใชเทคนิคในการสรางลูกเลนแบบตาง ๆ  การนําเขาเสียง การสรางเกม ซ่ึง
เปนเทคนิคระดับสูง เพื่อใหผูเรียนสามารถนําไปประยุกตใชและรูจักวิธีการนําไปใชกับสื่อชนิดอื่น เชน 
รูปแบบการนําเสนอ Adobe Flash CS3 บนเว็บเพจ การเรียนรูผานสาระการเรียนรูคอมพิวเตอรตาง ๆ ขางตน
เพื่อใหนักเรียนมีความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู โดยการการเรียนรูแบบรวมมือ  สืบคนขอมูล  
วิเคราะห  และอภิปรายเพื่อใหเกิดความรู  ความเขาใจ  สํานึกในคุณคาและศักยภาพของตนเอง  เพื่อให
สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนและนําประสบการณไปปรับใชใหเกิดประโยชนสูงสุดในการดํารงชีวิต 
 
ผลการเรียนรู 

1. อธิบายความหมายและประวตัิความเปนมาของแอนิเมชั่นได 
2. บอกประเภทและรูปแบบของแอนิเมชั่นได 
3. อธิบายหลักการพื้นฐานของแอนิเมชั่นได 
4. สามารถเขียนสตอรี่บอรดได 
5. อธิบายและประโยชนของโปรแกรม Adobe Flash CS3 ได  
6. อธิบายสวนประกอบของเครื่องมือตางๆ ในโปรแกรมได 
7. สามารถเลือกใชโกลุมเครื่องมือตาง ๆในโปรแกรมไดอยางเหมาะสมกบัลักษณะงานได  
8. สามารถวาดรูปและปรับแตงรูปภาพได 
9. สามารถตั้งคาตัวแปรตางของเครื่องมือและใชเครื่องมือเหลานั้นสรางภาพเคลื่อนไหว

ลักษณะตางๆ ได  
10. สารมารถจัดเก็บงานภาพเคลือ่นไหวใหเปนภาพยนตรได 
11. สามารถสรางภาพเคลื่อนไหวลักษณะตางๆ ตามใบงานได  
12. สามารถสรางงานภาพเคลื่อนไหวที่มีความยาวไมนอยกวา 45 วนิาทีและเผยแพรช้ินงานได

อยางสรางสรรคได 



13. มีความรับผิดชอบ ตรงตอเวลา  ซ่ือสัตย  มีวินัย  
14. สามารถทํางานเปนทีม มีความสามัคคี  มีจิตสาธารณะ  

รวม  14 ผลการเรียนรู 
 


